ZAGUBIENI W SREDNIOWIECZU

Czytacie, czytacie, czytacie... az nagle
orientujecie sie, ze czytelnia zostata zamknieta.
Z Wami w srodku! Musicie znalez¢ kod do drzwi,
zeby sie wydostac. Rozwigzcie zadania,
a poznacie kombinacje potrzebng do wyjscia.
Po kazdym prawidlowo rozwigzanym zadaniu,
kKlucznik wreczy Wam cyfre do kodu. Kolejnosc
zadan wyznacza pozycje cyfr w kodzie (cyfra
zdobyta przy zadaniu 3 zajmuje trzecig pozycje
w kodzie). Gdy rozwigzecie wszystkie zadania
| uzbieracie wszystkie cyfry do kodu, przekazcie
kod klucznikowi.

Jesli kod jest prawidtowy, otrzymacie klucz do
drzwi i mozecie wyjs¢ na wolnosc!

Podczas rozwigzywania zadan bedzie Wam
towarzyszyc spiew choru gregorianskiego.

Powodzenia!



1. Szyfr

Na stole lezy zaszyfrowana wiadomosé. Szyfr nie
uwzglednia polskich liter. Waszym zadaniem jest
odszyfrowanie ukrytych pytan. Odpowiedz na pytanie
podajcie klucznikowi. Jesli odpowiecie poprawnie,
otrzymacie cyfre do kornicowego kodu. Do szyfru!

2. Mapa podbojow

Korzystajgc z ,llustrowanego Atlasu Historii Polski”,
odszukajcie tereny zdobyte przez Bolestawa
Chrobrego: Milsko, Misnia, tuzyce, Grody
Czerwienskie. Podejdzcie do klucznika i wskazcie te
tereny. Jesli poprawnie wykonacie zadanie, otrzymacie
od klucznika nastepng cyfre do kodu. Dziatajcie razem i
nie dajcie sie zmylic!



3. Lustrzane odbicie

Odczytajcie poprawnie wiadomosc¢ | odpowiedzcie
na pytania. Otrzymacie od klucznika nastepng
cyfre do kodu.
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4. Ukryta wiadomos¢ w kronice

W kronice Galla Anonima odszukajcie w Ksiedze |
,Piesn o smierci Bolestawa”. Przeczytajcie na gtos tak,
aby styszat Was klucznik. Odpowiedzcie rowniez na
pytanie: Skad pochodzit Gall Anonim? Jesli podacie
prawidtowa odpowiedz, otrzymacie od klucznika cyfre
do kodu. Powodzenia!



5. Krzyzowka historyczna

Rozwigzcie krzyzowke, ktorej hasta dotyczg
czasOw  panowania Bolestawa  Chrobrego
| Mieszka |[|l. Po poprawnym rozwigzaniu
dostaniecie od klucznika nastepng cyfre do kodu.

6. Historia we fragmentach

Znajdzcie w czytelni w dziale historycznym
ksigzke: ,Ksiega krolow i ksigzat polskich™. W
ksigzce znajdziecie pociety na kawatki fragment
kroniki Polskiej Galla Anonima. Utézcie tekst
wedtug poprawnej kolejnosci i przeczytajcie go
kKlucznikowi Jesli wszystko sie zgadza, klucznik
poda Wam pierwszg cyfre do kodu. Czas uciekal
Powodzenial



Taka byta rycerska wspaniatos¢ Bolestawa; lecz nie mniejsza tez byla cnota
postuszenstwa duchownego. Biskupow wszakze a kapelanow swoich miat w takim
uczczeniu, ze wobec ich stojgcych usigsc¢ nie Smiat, ani ich inaczej jak panami (albo
ksiezmi) nie nazywat.

Do Boga zas wznosit modty z poboznoscig najwiekszg, kosciot swiety wywyzszat w
znaczeniu i po krolewsku darami go swymi przyozdabiat.

Miat przy tym cos niepospolicie znakomitego ze wzgledu na wymiar sprawiedliwosci

i pokorne zachowanie. Gdy ubogi wiesniak lub pokrzywdzona niewiasta skarzyli sie
na wojewode lub innego towarzysza z jego rady, Bolestaw — cho¢ zajety wielkimi
sprawami i otoczony orszakiem rycerzy — nie odchodzit z miejsca, dopdki nie
wystuchat sprawy i nie wystat komornika po oskarzonego.

Tymczasem skarzgcego sie oddawat pod opieke zaufanemu, by pamietat o nim i
przedstawit mu sprawe po przybyciu oskarzonego. Upominat tez wiedniaka, aby nie
oskarzat kogo$ bez istotnej winy, by przez niestuszne skargi nie sprowadzi¢ na
siebie gniewu przeciwnika.

Oskarzony nie zwlekat z przybyciem i nie szukat wymowek, gdy wezwano go na
sad. A gdy przybywat, Bolestaw nie okazywat mu niecheci — przeciwnie, przyjmowat
go uprzejmie, sadzat przy stole i nie rozstrzygat sprawy od razu, lecz odktadat jg na
nastepny dzien.

Z taka pilnoscig rozwazat sprawy ubogich, jak sprawy moznych. O jak tu nie
podziwia¢ statecznego umystu Bolestawa! W jego sadzie nie liczyta sie osoba, lecz
sprawiedliwosé, czes¢ kosciota i dobro kraju.

Dzieki tej sprawiedliwosci i rwnosci wobec prawa Bolestaw zdobyt stawe i godnosé.
To cnoty takie jak jego sprawiedliwos¢ i szczodros¢ budowaty potege wielkich
imperiow.

Bog obdarzyt krola Bolestawa wielkg potegg i wojennym szczesciem, tak jak na to
zastugiwat swojg dobrocig i sprawiedliwoscia wobec poddanych. Taka chwata i
obfito$¢ wszelkiego dobra towarzyszyty Bolestawowi, na jakie prawos¢ jego i hojnosé
zastugiwaty.



7. Zawody sredniowieczne

Dopasujcie nazwy sredniowiecznych zawodow do ich
opiSOWw. Po poprawnym przyporzadkowaniu
otrzymacie cyfre do kodu. Do dzieta!

flisak, kusnierz, mincerz, cegielnik, karczmarz, korabnik, kotodziej,
garbarz, sztiomnik, tagiewnik, bartnik, ludwisarz, stelmach, kaletnik,
sokolnik, grotnik, bednarz, kotodzie;.

Produkowat i naprawiat kota oraz czesci wozow.
Wyprawiat skory zwierzece na odziez i wyroby skorzane.
Transportowat towary rzekami na tratwach lub todziach.
Wytwarzat monety w mennicach.

Wytwarzat drewniane elementy wozéw i san.

Tworzyt kota i czesci do pojazdow.

Odlewat dzwony, armaty i naczynia z metalu.
Wytwarzat hetmy dla rycerzy.

Budowat i naprawiat statki.

Zajmowat sie hodowlg pszczo6t i zbieraniem miodu.
Wyrabiat cegty i dachowki.

Wytwarzat groty do strzat i widczni.

Szyt i wyrabiat futrzane ubrania.

Prowadzit karczme, serwowat jedzenie i napoje.
Wytwarzat torby, pasy i sakwy skoérzane.

Produkowat drewniane i gliniane naczynia na ptyny.
Tresowat i opiekowat sie ptakami towczymi.

Wytwarzat beczki, kadzie i inne drewniane naczynia.



8. Ksiega dat

Dopasujcie daty do wydarzen. Jesli wykonaliscie
to zadanie poprawnie, otrzymacie od klucznika
cyfre do kodu.

966, 967, 997, 1000, 1002, 1013, 1018, 1025, 1031
chrzest Polski

urodziny Bolestawa

sSmier¢ sw. Wojciecha

Zjazd gnieznienski

zajecie przez Chrobrego Milska, Misni, tuzyc
pokdj w Merseburgu

pokdj w Budziszynie, przytgczenie Grodow
Czerwienskich

koronacja Bolestawa, koronacja Mieszka, smierC
Bolestawa

Mieszko zrzeka sie korony



